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Das Miinsterspiel - die Spielregeln auf einen Blick:

* Lost zwanzig Fragen um Munster kennen zu lernen!

» Folgt der Wegbeschreibung, sie flihrt Euch durch das Spiel. Zur Orientierung konnt
lhr auch den Stadtplan auf der linken Seite nutzen.

* Wenn lhr eine Losung nicht findet, geht einfach weiter zur nachsten Frage.

* Alle Gruppen spielen die gleichen Fragen. Jede Gruppe beginnt aber an unterschiedlichen
Startpunkten.

* Traut Euch zu fragen! Munsteraner/innen, Mitarbeiter/innen in den Kirchen oder Touristen, die
selber auf Entdeckungstour sind, helfen Euch bei der Losung der Fragen sicher gerne weiter.

* Wenn eine Kirche geschlossen ist oder ein Ort nicht zuganglich ist, geht einfach weiter
zur nachsten Frage. Den anderen Gruppen wird es genauso ergehen.

* Bitte stort niemanden in den Kirchen. Manner und Jungen bitte Kopfbedeckung abnehmen.

* Bitte achtet auf den StraBenverkehr.
Die 4 Gruppen mit den 4 unterschiedlichen Startpunkten:

Die rote Gruppe A startet am Domplatz direkt vor dem Dom.
Eure Tour beginnt mit den Fragen 1-5.

Danach kommen die blauen, griinen und gelben Fragen.

Die blaue Gruppe B startet an der Lambertikirche.
Eure Tour beginnt mit den Fragen 6-10.
Danach kommen die griinen, gelben und roten Fragen.

Nach dem Spiel treffen wir uns wieder um ..................... Uhr.

TreffPUNKL oo

Und jetzt viel SpaBB beim Munsterspiel!



Vor ﬁem Dom Der Paulusdom zu Miinstenr

Rund um den Paulusdom
Start ist vor dem Haupteingang des Doms. Das ist der viereckige Vorbau, der vom Domplatz aus zugédnglich ist.

0 Vor dem Dom 0

Miinster wurde 793 als Kloster ge- Wie hieB der Missionar, der Monasterium
griindet, das sich etwa dort befand, (=Minster) gegriindet hat?

wo heute der Dom steht. Rechts vom

Haupteingang des Domes findet Ihr ein

Bronzeschild mit einigen Informationen

zur Griindung* von Stadt und Bistum

MUNS Er.
Q o o

Betretet nun den Haupteingang des Worin unterscheidet Bartholomaus

Domes. Die Vorhalle nennt man das sich von den anderen Apostelfiguren?

Paradies. Rechts und links neben den

Eingangstiiren, die in die Kirche fiihren,

stehen jeweils vier groBe Figuren aus

Sandstein. Das sind Apostel, Sozusagen T s
Freunde von Jesus Christus. Der dritte

Apostel links der Tir stellt den heiligen

Bartholomaus, den Schutzheiligen der
Schuhmacher, dar.

e Im Dom e

Geht nun in die Kirche hinein. Sicher Wen tragt er auf seiner Schulter?
fallt Euch die riesige Heiligenfigur auf,
die geradeaus an einer der Saulen auf
cinem Podest steht. Sie stellt den heilic  f/% s s
gen Christophorus dar, den Schutzheili-

BN der REISENAEN.
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Geht nun weiter in Richtung Altar in Nennt die Namen dieser Planeten!

den Gang, der hinter dem Altarraum

verlauft. Dort findet Ihr die sehr groBe

astronomische Uhr. Sie wurde im Jahr .............................................................................................................
1540 gebaut. Auf dem Zifferblatt seht

Ihr Zeiger, die mit den Namen von Pla-

neten gekennzeichnet L1 a X' 1

e Hinter dem Dom e

Verlasst den Dom durch den Ausgang, Wie nannte man diese Mauer?

der sich direkt gegeniiber der astro-

nomischen Uhr befindet. Wendet Euch

nach links und geht immer geradeaus

in die Gasse, die Euch durch ein rot-

weiB gestreiftes Aluminiumtor fuhrt.

Hinter diesem Tor findet ihr rechts 77 7 T T s
den Rest einer alten Bruchsteinmauer,

die urspringlich den ganzen Domplatz

umfasste.

* Eine gefdhrliche Mission - die Stadtgriindung

Dort wo heute der Paulusdom steht wurde im Jahr 793 im Auftrag von Karl dem GroBen ein Kloster gegriindet. Rund um

unseren heutigen Domplatz wurde ein Palisadenzaun errichtet, um die Griindung gegen Angriffe zu sichern. Dies war die
erste Domburg. Der heutige Domplatz ist also der Ort, an dem Miinster gegriindet wurde. Um diese Palisadenburg herum
ist dann das mittelalterliche Miinster gewachsen.

Geht nun geradeaus weiter durch den Durchgang bis zum Haus Prinzipalmarkt 48. Dort beginnt die nédchste Runde mit
Frage 6.



Rund um die Lambertikirche

Start ist am Haus Prinzipalmarkt Nr. 48. Dieses befindet sich in der Néhe des Lambertikirchturms, auf der gegentiberlie-

genden StraBenseite.

0 Am Prinzipalmarkt

Am Haus Prinzipalmarkt Nr. 48 — befin-
det sich einer der wenigen im Zweiten
Weltkrieg nicht zerstorten Giebel. Nach
dem Krieg lieB der damalige Besitzer an
der schmalen Seitenwand rechts der
Fassade einen Spruch ei-gravieren.

e An der Lambertikirche

Uberquert jetzt die StraBe und geht
zum Turm der Lambertikirche. Die
Kirchentliren am Turm sind mit vielen
Heiligen-Figuren geschmiickt, zu deren
FiiBen Ihr kleine Tiere findet.

0 An der Lambertikirche

Geht nun nach rechts weiter auf den
groBen Platz seitlich der Kirche. Von
dort aus konnt Ihr drei eiserne Kéfige
sehen, die am Turm oberhalb der Turmuhr
hangen. 1536 wurden Jan van Leiden,
Bernd Knipperdolling und Bernd Krechting
auf dem Prinzipalmarkt hingerichtet.
Ilhre Leichen wurden am Kirchturm in
den Kafigen zur Schau gestellt.

Wie heiBt dieser sinnige Spruch?

Welche Tiere erkennt ihr und welches Tier kommt zweimal vor?

Sie waren die Anfiihrer einer Glau-
bensgemeinschaft*, die in Miinster
in den Jahren 1534 /35 die Macht
tibernommen hatte. Der damalige

Fiirstbischof Franz von Waldeck

musste Miinster ein Jahr lang bela-
gern, bis es ihm gelang die Stadt

zu erobern.

Wie hieB die Glaubensgemein-
schaft, die in Miinster herrschte?
(Traut Euch zu fragen!)
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M'tbijcherei von Miinster

Ein Bronzeméannchen schreibt den
Titel der Skulptur. Wie heiBt sie?

Geht jetzt auf die StraBe ,Alter Stein-
weg“. Dort seht ihr ein auBergewdhn-
liches Gebdude. Das ist die Stadt-
bilicherei, die sehr gut von den Min-
steranern genutzt wird. Sucht an der £t S D
Stadtbiicherei den FuB aus Bronze,
den Ihr auf dem Bild seht. Geht zu dem

Kunstwerk, zu dem er gehort, und

sucht dessen Namen.

@ Auf der SalzstraBe 0

Geht schrig gegeniiber dem Haupt- die Namen aller Partnerstédte von Wie heiBt die amerikanische
eingang der Stadtbiicherei durch die Minster eingelassen. Eine dieser Partnerstadt?

Bolandsgasse zur Salzstrasse. Geht auf Stadte liegt in den USA. Sie ist am

der Salzstrasse nach links weiter bis zu weitesten von Miinster entfernt.

einem kleinen Platz, auf dem Ihr einige
groBe Wetterfahnen aus Metall seht.

Unter einem Fahnenmast sind im Boden o

* Glaubenskrieg in Miinster

1534 erhielt in Miinster eine radikale Glaubensgemeinschaft Zulauf, die sich gegen den Papst und die Kirche richtete. Sie
lehnten auch die Lehren Martin Luthers ab. Eine besonders strittige Forderung war die Abschaffung der Taufe von Kindern und

die Einfiihrung der Erwachsenentaufe. Im ganzen deutschen Reich wurde diese Glaubensgemeinschaft verfolgt, doch in Min-
ster gelangte sie an die Macht und kronte ihren Anfiihrer zum Konig. Als Jan van Leiden regierte er mit groBer Hérte, zwang
alle zur Erwachsenentaufe und fiihrte die Vielehe ein. Er selber heiratete sechzehn Frauen. Nach mehr als einem Jahr Belage-
rung siegte der Bischof, bestrafte die Besiegten grausam und machte die Stadt wieder katholisch.

Geht nun die SalzstraBe weiter bis zu einem Barockpalast hinter einem hohen Gitterzaun. Das ist der Erbdrosten-
hof. Dort beginnt die ndchste Runde mit Frage 11.
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Rund um den Erbdrostenhof

Start ist am Erbdrostenhof, der sich an der SalzstraBBe befindet. Dies ist die EinkaufsstraBBe, die an der Lambertikirche

beginnt.
G Am Erbdrostenhof e
Der Erbdrostenhof gilt als der schonste Wodurch sind die Monate Mai, Oktober und November dargestellt?

Adelspalast der Stadt. Er wurde im 18.

Jahrhundert erbaut von Johann Conrad

Schlatn. Betretet den Ehrenhof- so nennt 5 T
man den Innenhof hinter dem hohen

Gitterzaun. Unter den Balkonen SiNd zWoOIE oo eorn it
Kopfe aufgereiht, durch die von links

nach rechts die zwolf Monate des Jahres

symbolisiert sind.

Q Auf der SalzstraBe 0

Geht nun durch das Tor rechtsherum auf Geschichte gemeinsam als Hansestédte Sucht Euch drei Steine aus,
die SalzstraBe. Im StraBenpflaster einge- Handel getrieben haben. Auf dem Ring notiert die Namen der Stadte
lassen findet lhr die Hansesteine, die in stehen die Namen und Stadtwappen und zeichnet die Wappen ab.
Metallringe eingefasst sind. Diese Steine der Stadte.

kommen aus anderen Stadten, die in der
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13 Die Promenade

Nun geht es weiter geradeaus bis zum
Ende der SalzstraBe. Dort erreicht Ihr
die Promenade. Dies ist eine StraBe fir
Fahrrader, die rund um die Innenstadt
von Miinster fuhrt.

@ An der Clemenskirche

Geht nun die SalzstraBe zuriick und
biegt links zur kleinen Servatiikirche
ein. Wenn Ihr an dieser rechts vorbei
geht seht Ihr die runde Clemenskirche
aus rotem Backstein.

G In der Clemenskirche

Betretet nun die Kirche. In der Kuppel der
Clemenskirche sind etwa 250 Figuren
dargestellt. Rechts oben zwischen zwei
Fenstern oberhalb der Orgel sind Niko-
laus, Moses und Noah dargestellt.

* Zerstorung und Wiederaufbau
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Wie lang ist die Promenade und was
befand sich an der Stelle der heu-
tigen Promenade im Mittelalter?

Sie ist geschmiickt durch 4.000 Lin-
denbdume. An der Promenade findet
Ihr ein Schild mit Informationen.

Wann wurde diese Kirche zerstort?*
Wozu dienten die dargestellten Ge-
baude vorher?

Sie wurde vom selben Architekten ge-
baut wie der Erbdrostenhof. Sucht die
Bronzeplatte, die auf dem Platz vor der

Kirche eingelassen ist.

1945, am Ende des 2. Weltkrieges, war die Innenstadt von Miinster fast vollstindig zerstért. Nur wenige Hauser standen

noch. Auch die Baudenkméler und Kirchen waren zerstért oder ausgebrannt. Man entschloss sich beim Wiederaufbau den
historischen Charakter der Stadt wieder herzustellen. So sind zwar fast alle Gebadude erst nach 1945 gebaut, trotzdem
vermittelt das Stadtbild das Gefiihl einer historisch gewachsenen Stadt.

Geht links herum zwischen der Clemenskirche und dem Hotel Feldmann und geradeaus durch den Durchgang des
Backsteingebédudes , Karstadt®. Wenn Ihr der KlemensstraBe fiir etwa 150 Meter folgt, kommt Ihr auf den Prinzipal-

markt. Geht dort zu dem Haus Westfélische Nachrichten, Prinzipalmarkt Nr. 13-14.
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Start ist am Haus der Westfélischen Nachrichten, Prinzipalmarkt 13-14. Dies findet Ihr an der Ecke

Prinzipalmarkt/KlemensstraBe.

Am Haus der Westfalischen Nachrichten
unter dem Bogen des Geb&dudes (etwas

versteckt) hat ein unbekannter Kiinstler
eine kleine Figur aus Metall angebracht.

Sucht auf der gegeniiberliegenden
StraBenseite das Haus mit dem
Harlekin und schaut Euch den weifen
Giebel an. Man findet die Jahreszahl
1925. Gebaut wurde das Geschaft
damals fiir Spielzeug und Sportartikel.

Geht nun zum Rathaus. Hier findet
Ihr mitten auf der StraBe einen Kanal-
deckel mit einem Relief, das an ein
historisches Ereignis erinnert.
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Wendet Euch nun dem historischen
Rathaus zu. Es wurde im 13. Jahrhun-
dert erstmals erbaut und erhielt seinen
gotischen Giebel im 14. Jahrhundert.
Nach dem zweiten Weltkrieg wurde es

originalgetreu wieder aufgebaut.

Schrag gegeniiber vom Rathaus fihrt
die Michaelisgasse zum Domplatz.
Rechts vor dem Bankhaus Lampe
steht ein kleines Stadtmodell aus
Bronze. Auf den wichtigsten Gebau-
den ist in Blindenschrift zu lesen,

wie sie heiBen.

Ende fiir Gruppe A! Gruppe B, C, D: Jetzt kommen die Fragen 1 bis 15 an die Reihe. ...



Spielauswertung

Fragen Punkte

Pro Frage sind maximal 5 Punkte zu erreichen.
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