Bildungsurlaub

Der 'kreative' Adobe Bildungsurlaub:

Photoshop, lllustrator, InDesign
und ihr programmubergreifendes Zusammenspiel

Lernen Sie in dem Bildungsurlaub Adobe CC professionelle Bildbearbeitung
mit Adobe Photoshop, systematische Layoutgestaltung mit Adobe InDesign
und kreatives Erstellen von Vektorgrafiken mit Adobe Illustrator und das
programmubergreifende Zusammenspiel dieser drei
Gestaltungsprogramme kennen. An praktischen Beispielen wenden Sie das
Gelernte an und erhalten zahlreiche Tipps zur Verbesserung,
Vereinfachung und Beschleunigung von Arbeitsablaufen.

Lernziele:

. Sie lernen die Programmoberflache von Photoshop kennen und
erhalten Grund-kenntnisse der Bildbearbeitung und Korrektur

. Sie lernen die Programmoberflache von Illustrator und den
Unterschied zwischen Pixel- und Vektordateien kennen

. Sie lernen die Programmoberflache von InDesign und die Logik
eines DTP-Programms kennen

. Sie lernen Gemeinsamkeiten und Gegensatze der 3 Programme

kennen, wie Ebenen, Pfade, Farben, Verlaufe, Freistellen von
Bildern, Farbraume, Auflésung

. Sie lernen das Zusammenspiel der drei Adobe Programme kennen
und erstellen Broschiren, Flyer, etc. und erstellen druckfahige
PDFs.

Hiermit wird bestatigt, dass es sich bei dieser Veranstaltung um eine
anerkannte  Weiterbildungsveranstaltung im Sinne des §9
Arbeitnehmer-Weiterbildungsgesetz Nordrhein-Westfalen handelt,
die durch allgemeinen Anerkennungsbescheid auch im Saarland und
in Baden-Wurttemberg anerkannt ist. Zudem ist die Veranstaltung
nach 810 (5) des Berliner Bildungszeitgesetz auch in Berlin
anerkannt.

Zusatze: Der Bildungsurlaub ist bis 10.02.2028 in Hamburg
anerkannt.
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Offnungszeiten:

Montag, Mittwoch, 10-16 Uhr
Dienstag, Freitag 10-13 Uhr
Donnerstag 10-18 Uhr

(in den Schulferien bis 16 Uhr)



Folgende Inhalte werden vermittelt:

Photoshop

Grundlegende Programmfunktionen
Bildauflésungen und ihre Verwendungen
Das Arbeiten mit Auswahlwerkzeugen
Dateiformate und Farbrdume

Das Arbeiten mit Texten und mit Ebenen
Ebenen mit Effekten bearbeiten
Organisieren der Arbeitsoberflache

lllustrator

Grundlegende Programmfunktionen

Objekte zeichnen

Objekte auswéhlen und transformieren

mit Ebenen arbeiten

Text erzeugen und bearbeiten

Bilder importieren, bearbeiten und vektorisieren
Zeichnung fur die Ausgabe vorbereiten

InDesign

Einfihrung in das Programm und seine Module

Texte und Grafiken importieren

Text editieren, formatieren und ausrichten

Formate, Vorlagen und Ebenen nutzen

Rahmen, Objekte und Pfade erstellen und bearbeiten
Verwendung der Konturenfihrung

Ausgabe eines mehrseitigen Dokuments als druckreifes PDF



Zeitplan:

1. Tag:
Photoshop

¢ Grundlegende Programmfunktionen
Bildauflosungen und ihre Verwendungen
Das Arbeiten mit Auswahlwerkzeugen
Dateiformate und Farbraume
Das Arbeiten mit Texten
Ebenen mit Effekten bearbeiten
Organisieren der Arbeitsoberflache

2. Tag:

lllustrator

Grundlegende Programmfunktionen

Objekte zeichnen

Objekte auswéhlen und transformieren

Text erzeugen und bearbeiten

Bilder importieren, bearbeiten und vektorisieren
Zeichnung fir die Ausgabe vorbereiten

3. Tag:
InDesign
e Einfiihrung in das Programm und seine Module

e Texte und Grafiken importieren

e Text editieren, formatieren und ausrichten

¢ Formate, Vorlagen und Ebenen nutzen

e Rahmen und Objekte erstellen und bearbeiten
4. Tag:

Photoshop / lllustrator / InDesign
e Dateiformate und Farbrdume
Bildauflésungen und ihre Verwendungen
mit Ebenen arbeiten
Konvertierung RGB in CMYK
Arbeiten mit Farben und Verlaufen
Bilder freistellen fur InDesign und Verwendung der Konturenfiihrung
Pfade erstellen und bearbeiten

5. Tag:
Photoshop / lllustrator / InDesign
e durchgangiges Projekt bis zur Druckausgabe
e Ausgabe eines mehrseitigen Dokuments als druckreifes PDF

Es kann zu Anderungen in der Reihenfolge der Schulungsinhalte kommen, denn der
Programmablauf versucht auch den individuellen Winschen (soweit nicht zu
abwegig) der Teilnehmenden gerecht zu werden.
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