Grundlagenkurs Scrum

Agile Projektdurchfuhrung fur die Praxis
Bildungsurlaub (3 Unterrichtstage, 24 Unterrichtseinheiten)

Scrum ist ein Rahmenwerk, fir die Zusammenarbeit von Teams, das
zunehmend die Arbeitsweisen aus dem klassischen Projektmanagement
erganzt oder ersetzt. Es basiert dabei auf Rollen, gemeinsamen Terminen
und Werkzeugen. Hervorgegangen ist Scrum aus dem ,Agilen Manifest®
und wurde zunachst vor allem in der Softwareentwicklung eingesetzt. Doch
mehr und mehr findet Scrum auch in anderen Arbeitsbereichen immer
grélReren Anklang. Fur die Anwendung der Methoden und Ansatze ist es
zunachst wichtig, die Grundsatze des agilen Arbeitens zu verstehen. Darauf
aufbauend kann man sich mit Scrum und seinen Mechanismen
auseinandersetzen.

Im Bildungsurlaub werden die Teilnehmenden in die Grundlagen der Agilitat
eingefiuhrt. Anschliefend wird das Rahmenwerk Scrum erfahrbar gemacht
und konkrete Arbeitstechniken erlernt. Uber alle Seminartage hinweg wird
das Erlernte in praxisnahen Ubungen vertieft. Dabei werden die formalen
Bestandteile Scrums durch Impulse zu mdglichen einzusetzenden
Methoden, z.B. bei der Durchflihrung der Meetings, erganzt.

Am Ende des Kurses sollten alle Teilnehmenden in der Lage sein das
Rahmenwerk Scrum anzuwenden und deren Vor- und Nachteile zu
erkennen. Fur Interessierte, die im Nachgang zum Kurs auch eine offizielle
Zertifizierung zum Scrum Master oder Product Owner anstreben, bietet der
Kurs eine gute inhaltliche Vorbereitung - insbesondere in die vertiefte
Praxisanwendung.

Lernziele:
e Verstandnis des Rahmenwerkes Scrum
e Ideen zur Implementierung in den eigenen Arbeitsalltag
¢ Kenntnis erster Methoden zur Durchfihrung von Scrum

Zielgruppe:

e Mitarbeiter*innen und Fuhrungskréfte in agilen Projekten, die sich
neben klassischen Projektmanagementmethoden auch mit agilen
Arbeitsweisen auseinandersetzen und diese in der Praxis anwenden
mdchten.

o Einsteiger*innen mit dem Ziel, eine spatere Zertifizierung als Scrum
Master oder Product Owner zu erlangen.
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Hiermit wird bestétigt, dass es sich bei dieser Veranstaltung um eine
anerkannte Weiterbildungsveranstaltung im Sinne des §9 Arbeitnehmer-
Weiterbildungsgesetz Nordrhein-Westfalen handelt, die durch allgemeinen
Anerkennungsbescheid auch im Saarland und in Baden-Wiirttemberg
anerkannt ist. Zudem ist die Veranstaltung nach §10 (5) des Berliner
Bildungszeitgesetz auch in Berlin anerkannt.

Zeitplan:

1. Tag:

e BegrufRung und Kennenlernen

e Einflhrung in das Thema Agilitat
o Agil vs. Traditionell
o Historie

e Einflhrung in Scrum
o Werte
o Rollen
o Artefakte
o Events

o Praxisbeispiel Scrum light / Abschluss Tag 1

2. Tag:

e Ruickblick Tag 1

e Erganzende Methoden und Tools
o Planning Poker
o Moderations Methoden
o User Stories
o Backlog Refinement

e Praxisbeispiel Scrum

e Abschluss Tag 2

3. Tag:

e Ruickblick Tag 2

e FortfUhrung Praxisbeispiel Scrum

e Agiles Arbeiten abseits von Scrum
o Kanban, SAFe, ...

e Scrum im Arbeitsalltag
o Einsatz von Scrum auRerhalb der Softwareentwicklung
o Eigene Ideen zum zukinftigen Einsatz entwickeln

e Abschluss

Es kann zu Anderungen in der Reihenfolge der Schulungsinhalte kommen, denn der
Programmablauf versucht auch den individuellen Wiinschen (soweit nicht zu
abwegig) der Teilnehmenden gerecht zu werden.



