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Perspektivplan Miinster Modell Quartier 1

fiir Leben, Wohnen, Arbeiten und Technologie

Grafik ohne Mal3stab (Auswertung der Werkstatt-Ergebnisse von 05/2022) Stand 12.10.2022

Stadtebauliche Kennwerte MMQ 1

Brutto-Bauland - ca. 48,5 ha =100 %

Netto-Bauland - ca. 29 ha =60 % Verkehrsfliche / Griinfliche - ca. 19,5 ha =40 %

MMQ1
ca. 48,5 ha
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FulBwege / Radwege (Anschlussoption)

konzeptionsabhangig zu prazisieren / verorten:

Wohnen (gemal Programmierung) Gebaute Silhouette (zuriicksetzen)

Offnung zur angrenzenden Landschaft

‘ Arbeiten (gemal Programmierung)
i
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soziale Infrastruktur (gemaB Programmierung) :.: Bau-Arrondierungsoptionen (fiir Eigentiimer)
Geothermie (tiefe) Kraftwerk (in Vorbereitung) ~—~> Regenwasser Riickfiihrung
O t Spiel+Sport (informell - vereinsgebunden) M Umspannwerk (favorisierter Standort)

Mobiltats HUB dezentral (minimaler Stellplatzschltssel)

Quartierszentrum (Suchraum)




